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Spotbite Hai 500 anni. Hai viaggiato in tutti i 

continenti. Hai conosciuto tante persone e 

hai vissuto moltissime avventure. Hai 

imparato  molte cose. Un giorno in una grotta 

del Tibet hai incontrato un monaco della tua 

età. Lui non si è mai mosso dalla sua grotta e 

conosce bene la meditazione. Cosa  fai? 

 

a ) ti allontani per non disturbare la 

meditazione del monaco; 

b) sfidi il monaco e vi confrontate con quello 

che avete imparato nelle vostre vite; 

c ) ascolti curioso i racconti del monaco. 

 

 
 
 

Julius sei scappato dalla tua terra in fiamme a 

causa della guerra che l’ha distrutta per 10 

anni. Parti con il tuo vecchio padre sulle spalle 

e a fianco tuo fratello. 

Riesci ad imbarcarti su una nave che  ti porta in 

un paese lontano, dove vive un popolo ospitale 

e generoso. 

Ti offrono di restare con loro: 

 

a) accetti e costruisci lì la tua nuova  vita; 

b) rifiuti e riprendi il tuo viaggio alla  scoperta di 

nuove avventure; 

c ) rifiuti e cerchi di ritornare nella tua terra di 

origine per contribuire  alla sua ricostruzione. 

 

 

 
 

 

Nadrag Il mondo in cui vivi è il miglior mondo 

possibile. Tutti sono amici di tutti. Regna la 

pace e la collaborazione. Un giorno, 

all’improvviso, cade una navicella spaziale in 

mezzo al mare. Al suo interno c’è un vaso con 

un coperchio. Contiene i mali peggiori del 

mondo. Cosa decidi di fare? 

 

a) Sei curioso. Lo apri e metti in pericolo tutti; 

b) Lo getti in fondo al mare, così nessuno può 

ritrovarlo; 

c) Lo conservi e lo metti in bella mostra per con 

dividerlo con gli altri. 

 

 

 
 
 

 

 

Fatafro Eri una persona comune. Un giorno 

una maga si innamora di te e ti trasforma. 

La maga ti dà alcuni dei suoi poteri. Riesci a 

fare salti molto lunghi. Puoi respirare anche 

sott’acqua dove vai a caccia di perle. Un 

giorno incontri un potente stregone che ti 

mette davanti a tre possibilità: 

 

a) restare nella foresta incantata; 

 b ) rinunciare ai poteri e tornare nel tuo 

mondo originario; 

c ) vivere nella foresta da umano; 
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Topvol Sei un giovane fragile e delicato. 

Ami suonare e cantare. Sei solo, i tuoi 

genitori non ci sono  più. Scappi dal 

Collegio dove vivevi ed incontri un 

grande artista. 

L’artista ti propone di suonare sul palco per 

inaugurare il suo concerto. Hai paura, 

chiudi gli occhi e: 

 

a) canti una canzone scritta da te ed incanti il 

pubblico; 

b) scappi via: vedere tutte quelle persone 

blocca la tua voce; 

c) inizi a cantare insieme al tuo maestro: d’ora 

in poi suonerete e canterete insieme 
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